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ZEU FE@R ALL

Los recursos del proyecto EU FOR ALL, incluyendo el kit de materiales,
modelos 3D y propuestas educativas, estan en proceso de mejora continua.
Seguimos trabajando para incorporar nuevas ideas, ajustes y aportaciones

de los equipos participantes. Por eso, tanto los documentos como los

archivos pueden ser revisados y actualizados con el tiempo.

Puedes consultar siempre la version mas reciente en el siguiente enlace:

www.euforall3dproject.com
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Enriqueciendo vidas, abriendo mentes. Tran” la Union EuroPea

El proyecto EU FOR ALL estéa cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones
y puntos de vista expresados en esta publicacién solo comprometen a su(s)
autor(es) (Interobotics para humanos SL, en nombre del consorcio EU FOR
ALL) y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea ni los del Servicio
Espanol para la Internacionalizacién de la Educacién (SEPIE). Ni la Union
Europea ni el SEPIE pueden ser considerados responsables de ellos.

GIVING

g 11UNGARY WETE - CHROBOTICS = QbOCUSOﬂ

STUDIO




o) indice
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e Informacion basica sobre la region o ciudad
e Aspectos culturales y sociales
o Contextualizacion del pais en Europa

2. Fase de investigacion

e Actividades desconectadas:
- Ubicacion dentro de la Unién Europea
- Comprension lectora

e Actividades de competencia digital conectada:
- Explora mapas virtuales
- Busca y analiza elementos culturales

3. Fase creativa

e Crea un boceto en 2D utilizando formas geométricas
e Descarga de imagenes y composicién digital

Y. Fase de Diseno

e Crea un disefio 3D del monumento seleccionado
e Prepara los archivos y los parametros de impresion
e Ajustes de impresion 3D y laminado

5. Fase de presentacion

Escribe un guion breve al estilo de una guia de viajes
Graba un video usando un fondo verde

Arade elementos digitales (p. ej.,, postal o tour virtual)
Presenta tu itinerario cultural

6. Fase de integracion de la IA

e iEscribe un prompt!

e Usa la |A para crear arte digital

e Comparte tu obra en el Alrt Museum

e Cuéntanos sobre tu obra ‘
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iCalentamiento!

© Croacia y su cultura

Sobre Croacia

Croacia es uno de los estados soberanos de Europa. Su capital es Zagreb. Situada en la
region de los Balcanes y Europa Central, el pais cuenta con una extensa costa a lo largo
del mar Adridtico. Limita al norte con Eslovenia y Hungria, al este con Serbia, al sureste
con Bosnia y Herzegovina, y al suroeste con Montenegro.

La independencia de Croacia se proclamé en 1991 tras la disolucion de Yugoslavia. En
2013, Croacia se convirtié en miembro de la Unidn Europea, fortaleciendo su integracion
politica y econdmica en el continente.

Mapa de Zagreb Informacion geografica

e Capital: Zagreb

e Area: 56,594 km?

e Poblacion: 3,8 millones

¢ |dioma oficial: Croata

e Moneda: Euro (EUR)

¢ Clima: Croacia tiene un clima variado: en
la costa del mar Adriatico, el clima es
mediterraneo, con veranos calurosos e
inviernos suaves. En el interior, el clima
es continental, con inviernos frios y
veranos calidos.

Cultura

En Croacia, generalmente, visten el "narodna nosnja’, un traje compuesto por faldas
largas, blusas bordadas, delantales coloridos y pafiuelos en la cabeza en el caso de las
mujeres y por camisas bordadas, chalecos, pantalones de lino y cinturones anchos en
el caso de los hombres. Estas vestimentas se utilizan en festivales y celebraciones
folcldricas.

En cuanto a la gastronomia, uno de los platos mas tipicos de Croacia es la "peka’,
realizado con carne de ternera, cordero o pulpo, patatas y verduras cocinadas

lentamente bajo una campana llamada “peka”.

Otros datos interesantes

+ Festividades: La festividad mas popular de Croacia es la Fiesta de San Blas,
celebrada el 3 de febrero en Dubrovnik. En ella se realizan ceremonias religiosas y
eventos culturales en honor al santo patrono de la ciudad.

e Patrimonio: Algunos sitios considerados Patrimonio Mundial de la UNESCO son el
Casco Antiguo de Dubrovnik y el Palacio de Diocleciano en Split.

e Deportes: El deporte més popular es el futbol, destacando jugadores como Luka
Modri¢ o lvan Rakitic.



Jl2>) Fase de investigacion @

Q Busquémoslo en la Unién Europea

¢Dénde esta Croacia, podras encontrarla? Coloréala en el mapa y marca dénde se
encuentra la capital de Zagreb. Una vez la encuentres, marca con un punto de color la
ubicacion de la ciudad.

j Marca la ciudad de Zagreb

Q Comprension lectora

Una vez leida la informacion sobre Croacia responde las siguiente preguntas:

¢Donde se situa?

¢Cudl es su capital?

¢Como es su clima?

¢En que afio Croacia se convirtié en un estado independiente?

¢Tiene algun sitio considerado Patrimonio Mundial de la UNESCO ? ¢Cuéles?

%
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% Amfiteatar en Croata? N

E Fase de investigacién o s g

Q_ Tour virtual en Pula

Pula es una ciudad situada en la region de Istria, en la costa oeste de Croacia, a orillas del
mar Adriatico. Se divide en varias areas, siendo la parte central conocida por su rica
herencia histdrica. ¢Podrias encontrar en qué zona esta el Pula Arena? Haz un itinerario
para ver minimo 3 monumentos importantes de la ciudad y finaliza en el Pula Arena.

e Puedes utilizar las siguientes aplicaciones: Google Maps, Wikipedia, etc.

Q Diversidén con Banderas

Busca informacién sobre la bandera de Croacia y escribe las aspectos que mas te
llamen la atencion :

Q Busca informacion sobre el edificio

e ¢En qué afio fue construido y por quién?

o ¢Para qué se utilizaba en tiempos romanos? ¢Y actualmente?
e ¢ Es el edificio romano mejor conservado de toda Croacia?

e ¢Puedes encontrar las coordenadas exactas del edificio?

e ¢Cuéntos espectadores puede albergar?



) Fase creativa ©

@ Prueba de diseino jCuenta atras!

Si tuvieras que dibujar el Pula Arena con formas geométricas basicas. ¢Como
lo harias? Recuerda no dibujar detalles. Tienes _ _: _ _ minutos.

Figuras
Geométricas \@

/‘3‘ iCrea tu postal digital!

Pula es una ciudad situada en la region de Istria, en la costa oeste de Croacia, a orillas del
mar Adriatico. ¢Podrias encontrar en qué zona esta el Pula Arena? Haz una captura de
pantalla o encuentra una foto del monumento, insértala en el marco y crea tu postal de
Pula. Puedes utilizar: Google Earth o Google Maps.

U FER ALL



) Fase de disefio ©

(@) Disefio 3D del edificio

¢Te atreves a disenar el Pula Arena? Sigue las instrucciones que te damos en el video
tutorial.
Te recomendamos

e Buscar el monumento en Google Earth.

e Descargarte fotos desde diferentes puntos de vista.

Escanea el cédigo QR para ver
el videotutorial del Pula Arena

Q_ Pardametros de impresion.

Hemos probado estos disefios con parametros que nos han dado muy buenos
resultados utilizando PLA como material. Eso si, cada impresora 3D es un mundo, asi
que es posible que necesites ajustar algunos valores para conseguir la mejor calidad.

iEso es lo maravilloso (y a veces desesperante) de la impresion 3D! Te animamos a
experimentar y adaptar los pardmetros a tu maquina. Si mejoras el resultado,
jcuéntanoslo!

Capas
Velocidad 300 mm/s superiores e 4/3
inferiores
190° - 210° Trayectoria 300 mm/s
Adhesion al
cama

Es importante que tengas en cuenta aspectos como si tu impresora necesita o no
soportes para determinadas partes del modelo, cémo se comporta con el bridging
(impresion en puentes) y otros detalles que pueden variar segin el equipo y el slicer
que uses.



Jl5) Fase de Presentacion ©

[ Crea tu video sobre Croacia

Crea un video corto en el que presentes tu itinerario de tour virtual del pais que has
estudiado, usando un fondo de croma (pantalla verde).. ¢Qué tienes que hacer?

e Piensa en la ruta que creaste en tu actividad de “Tour Virtual”.
e Escribe un guion breve como si fueras un guia turistico o presentador. Ejemplo:

“Hola, soy [Nombre] y bienvenidos a nuestro tour por [Pais]. Hoy visitaremos tres
lugares increibles. Empezamos en... y terminamos en...”

e Utiliza una pared verde, un fondo de color liso o una tela verde.

e Graba tu video usando una tableta o un teléfono moévil.

e Anade tu postal digital o imagen de fondo utilizando CapCut o OBS Studio
e jComparte tu video con tu clase y con nosotros en www.euforall3d.com!

iAsi debes montar tu croma para grabar tu video de forma correcta!

PANTALLA VERDE
Fondo verde liso para sustituirlo por
cualquier imagen o video.

LUZ DE RELLENO LUZ TRASERA
Luz suave desde el lado Luz situada detras o encima
opuesto que reduce las del sujeto que crea

sombras creadas por la luz separacion respecto al

principal. fondo.
PROTAGONISTA LUZ PRINCIPAL
Se coloca delante del Luz principal desde un
croma. lateral.
Evita vestir de verde; Es la fuente mas intensa
sitlate a 1-2 metros de la y aporta definicion al
pantalla. CAMARA / TABLET sujeto.
Dispositivo para grabar al sujeto desde el
frente.

Colécalo a la altura de los ojos y lo
suficientemente lejos para evitar sombras.

ALL




s Fase de Integracién de IA ©

@ Vamos a aprender a usar la inteligencia artificial

Un nifo con ropa tradicional de [Pais] frente a un castillo magico... durante un

\ festival con fuegos artificiales." J

Disefia una imagen creativa utilizando inteligencia artificial, basada en lo que has
aprendido sobre el pais. Tu obra formara parte de nuestro Museo Digital Europeo de
Alrtel

¢Qué tienes que hacer?
¢ Piensa en lo que has descubierto: monumentos, trajes tradicionales, naturaleza,
leyendas, personas, comida...

¢ Imagina una imagen que muestre todo eso. {Puede ser real, méagica... o ambas
cosas a la vez!

e Escribe un prompt para indicarle a la |IA qué debe crear.

¢Qué es un prompt?
Un prompt es una frase o idea que le das a una herramienta de |IA para crear
imagenes.
Ayuda a la herramienta a entender exactamente qué tipo de imagen quieres.
iCuanto mas creativo y claro seas, mejor sera la imagen!

Ejemplo:

e Usa una herramienta de IA como DeepAl o Canva Al para crear tu imagen.

e Guarda o imprime tu obra y coldcala en el marco especial para nuestro European
Digital Alrt Museum.

e Ponle un titulo a tu imagen y escribe una frase breve que explique lo que
muestra.

Anade el titulo




Por favor, indica el titulo de la obra, nombre
completo del artista, pais de origen y edad

Mi obra representa...

Comparte tu obra en el European Digital Alrt Museum: www.euforall3d.com



Términos de Uso y Financiacion

Los materiales educativos desarrollados en el marco del proyecto EU FOR ALL,
liderado por el consorcio de OBO - We Teach Robotics, han sido disefados para
promover la inclusiéon digital y la alfabetizacién tecnolégica.

ALL

Estos materiales tienen como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje
accesibles y atractivas que fomenten competencias clave en habilidades digitales,
resolucion de problemas y pensamiento critico. A través de enfoques interactivos
y practicos, el proyecto busca empoderar a personas de todos los origenes,
proporcionandoles las herramientas necesarias para desenvolverse en un mundo
cada vez mas digital.

Desarrollados en colaboracidn con expertos en educacion, tecnologia e inclusion,
estos recursos reflejan el compromiso del consorcio EU FOR ALL con la innovacion
educativa y la reduccion de la brecha digital.

@ Licencia Creative Commons

Los materiales educativos desarrollados en el marco de este proyecto estan
licenciados bajo Creative Commons - Atribucion, No Comercial, Compartir Igual
(BY-NC-SA EU). Esto significa que pueden ser utilizados, compartidos y adaptados
libremente, siempre que se cumplan las siguientes condiciones:

e Se otorgue el crédito correspondiente a los autores y al proyecto.

* No se utilicen con fines comerciales.

e Se compartan bajo la misma licencia.

©OE0)

Para mas informacion sobre esta licencia, visita el sitio web de Creative Commons.

(i) Clausula de Exencién de Responsabilidad

El proyecto EU FOR ALL esta cofinanciado por la Unidn Europea. Las opiniones y puntos de
vista expresados en esta publicacidén solo comprometen a su(s) autor(es) (Interobotics para
humanos SL, en nombre del consorcio EU FOR ALL) y no reflejan necesariamente los de la
Unidn Europea ni los del Servicio Espanol para la Internacionalizacion de la Educacion
(SEPIE). Ni la Unidn Europea ni el SEPIE pueden ser considerados responsables de ellos.

€~ Emblema de Cofinanciacion

*yk

Este material ha sido desarrollado en el marco del programa Erasmus+ y ha recibido
cofinanciacion de la Unidon Europea.

~**. | Cofinanciado por
* *
*

L la Unién Europea
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